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Rezime: Elektronsko ucenje ne zasniva se samo na konverziji analogne u digitalnu
tehnologiju nego na promeni pristupa svih koji na bilo koji nacin ucestvuju u obrazovnom
procesu. Tehnoloska revolucija za posledicu ima drustvenu revoluciju koja se ogleda u sve
vecem umrezavanju ljudi, dijalogu i komunikaciji. U radu se, u svetlu novog uceceg
okruzenja koje pruzaju savremene digitalne tehnologije i web 2.0 internet platforma,
razmata kognitivisticka teorija ucenja i nadolazeca konektivisticka teorija koja se zasniva
na umrezavanju, kritickom aktivizmu, deljenju znanja, samostalnosti, ravnopravnosti i
durugacijem nacinu evaluacije svih ucesnika u obrazovnom procesu. Internet kao nova
platforma i otvorena za ucenje zahteva potpuno drugaciji prostup obrazovanju i
oblikovanju uceceg okruzenja.
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otvorena nastava.
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The technological revolution has resulted in social revolution, which is reflected in the
increasing networking of people, dialogue and communication. The paper, in light of the
new learning environment provided by modern digital technology and web 2.0 internet
platform, considers cognitive theories of learning and the upcoming theory of connectivity
which is based on networking, critical activism, sharing knowledge, independence,
equality, and different ways of evaluation of all participants in educational process.
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Internet as a new platform opened to learning requires a completely different approach to
education and design of learning environment.

Keywords: e-learning, internet, cognitivism, connectivity, communities of practice, open
education.

1. UVOD

Elektronskim ucenjem bavimo se nekih desetak godina. Tokom tog perioda ono je od
radikalne ideje ¢iju je efektivnost trebalo tek dokazati, preraslo u Siroko rasprostranjen, a u
nekim razvijenim sredinama i osnovni nacin ucenja. Elektronsko ucenje na univerzitetima i
koledzima Cesto €ini samu sustinu njihovih delatnosti i poslovnih planova. Sasvim je jasno
da je elektronsko ucenje svoju tehnolosku i komunikacionu osnovu naslo u brzom Sirenju
interneta i da se menjalo u skladu sa razvojem i promenama globalne ra¢unarske mreze.
Danas se elektronsko ucenje zasniva na onome §to zovemo Internet 2.0.

Ucenje na daljinu ili elektronsko ucenje, na vecini univerziteta u svetu jo§ ima formu online
kurseva. Od materijala za ucenje i resursa koje obezbeduju online biblioteke, Casopisi, baze
podataka kao i posebnih projekata (poput Open Coursewere project-a americkog MIT), do
dizajniranja materijala za ucenje (kao na primer Rice’s Connexions project) i razli¢itih
samostalnih ponuda Sirom sveta, kursevi su i dalje osnovne organizacione jedinice
elektronskog ucenja.

Rezultat razvoja tehnologije i takvog nacina ucenja je nastanak softverskog sistema koji
organizuje i dostavlja online kurseve - sistem upravljanja ucenjem (the learning
management system - LMS). Ova vrsta softvera moze se na¢i svuda - kompanije kao $to su
WebCT, Blackboard i Desire2Learn, instalirale su svoje proizvode na univerzitetima i
koledzima Sirom sveta a koriste ih stotine isnstruktora i studenata. Sistem upravljanja
ucenjem (Learning Management System - LMS) ili tardicionalno govoreci, ucenje na
daljinu prilagodeno je ucenju na internetu. Sadrzaj je organizovan prema tradicionalnom
modelu, a distribuira se online u celini, ili u kombinaciji sa jo§ tradicionalnijim seminarima,
grupama studenata koje predvode instruktori.

Vladajuca teorija uéenja na daljinu, bez obzira na promene koje su se na internetu dogodile,
mogla bi da se opise kao kognitivisticka teorije ucenja i znanja, a ona je, verovatno, najbolji
odgovor na prethodnu, bihevioristicku teoriju koja se temelji na tvrdnji da ni jedan mentalni
proces nije racionalan osim ako se ne radi o introspekciji.

Nove tehnologije i nacini u¢enja u poslednje vreme, kao i radovi teoretiara ucenja, doveli
su u pitanje postavke dominirajuée kognitivisticke teorije. Najée$¢e argumenti koji se
upucuju protiv kognitivisticke teorije ucenja su sledeci:

- Prvo, znanje je simbolicko.- re¢ je o znanju koje se u literaturi naziva “tacit znanjem”.

- Drugo, znanje je distribuirano. Ono §to mi zovemo “znanje” je razlikovanje obrazaca i
veza medu neuronima.

- Treée, znanje je medupovezano.

- Cetvrto, znanje je li¢no - u suprotnom Gestalt testovi bi bili beskorisni - svi bi izgovorili
istu re¢ kada bi videli istu sliku.

- Peto, ono $to zovemo “znanjem” (ili “uverenjem” ili “pamcenjem”) je fenomen u

[T 1}

nastajanju. Posebno, znanje nije smesteno “u” sam mozak, a nije ni “u” samim vezama jer
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ne postoji “kanonizovan” skup veza koji odgovara odredenoj tvrdnji - pre ¢e biti da je
(pazljivo receno) u pitanju prepoznavanje modela u skupu neuronskih dogadaja (ako je u
pitanju introspekcija) ili ako posmatramo -bihevioristicki dogadaj.

Danasnji dominantni pristup ucenju i obrazovanja na daljinu u okruZenju interneta 2.0 i
novih tehnologija, ocigledno, nije jednostavan i ne moze da se svede samo na jednu, vrlo
usko shvacenu, teoriju kao Sto je kognitivisticka teorija ucenja. Stoga podse¢amo na
komplementarne teorije ucenja koje bi se mogle zbirno nazvati drustveno kognitivnom
teororijom a zapravo su osnova na kojoj je nastao konektivizam zasnovan na kognitivnoj
teoriji, drustvenom konstruktivizmu i teoriji ucenja odraslih (andragogiji). Ne zele¢i da se
posebno bavimo analizom svake od njih, ovde ¢emo ista¢i samo ono S§to ih povezuje sa
aktuelnim konceptom konektivizma i otvorenog poucavanja i ucenja na mrezi.

Drustveno kognitivna teorija (DKT) ili teorija druStvenog ucenja smatra da na ucenje
utice kombinacija bihevioralnih, kognitivnih i faktora okruzenja. DKT takode smatra da
ljudi i uc¢e na osnovu posmatranja ponasanja drugih pojedinaca. Ukoliko neko uoci da
odredeno ponasanje ima pozitivne ishode, velika je verovatnoca da ¢e takvo ponasanje i
usvojiti [1] Jos jedan vazan elemenat DTK je [2] koncept samoefikasnosti koji on definise
kao “procenu sopstvenih sposobnosti da organizujemo i ostvarimo sve aktivnosti
neophodne za postizanje odredjenog cilja”.

Teorija drusStvenog konstruktivizma koja se pripisuje Vigotskom, povezana je sa
drustveno kognitivnom teorijom tako Sto obe teorije isticu znacaj drustveno-kulturnog
konteksta 1 uloge drustvenih interakcija u konstrukciji znanja [3]. Nastavni modeli pod
uticajem drustveno-konstruktivistickog polazista istu¢u znacaj saradnje medu uéenicima i
praktiCarima u obrazovnom okruzenju [4] Jo$ jedno vazno obelezje drustvenog
konstruktivizma, kategorija koja obi¢no izrazava razliku izmedu onoga $to ucenik moze da
uradi samostalno 1 onoga Sto isti u¢enik moze da uradi uz pomo¢ nastavnika [5] Ovaj oblik
ucenja podrazumeva viSestruku podrsku u skladu sa razli¢itih potrebama ucenika i
slozenoséu uceceg okruzenja. Kroz bolje razumevanje nacina na koji pojedinci konstruiSu
znanje i vestine, ulogu uceceg okruzenja i dizajniranje fleksibilne uceée podrske, nastavnici
mogu da poboljSaju postignuéa ucenika i to u nastavi lice-u-lice ali i u okruzenju za nastavu
na daljinu.

Teorija ucenja odraslih, poznata kao andragogija, zasniva se na tvrdnji da odrasli uce na
drugacdiji nacin od dece i da te razlike valja priznati i u njih se uklopiti. Rodonacelnik ove
teorije, Knowles [6], tvrdio je da odrasli imaju drugaciju motivaciju za ucenje, da imaju
bogatije zivotno iskustvo - oba ova faktora u velikoj meri utiCu na proces ucenja. Zbog ovih
kljuénih razlika Knowles predlaze sledece principe uéenja odraslih:

1. Odrasli moraju biti ukljuceni u planiranje i evaluaciju nastave.

2. Iskustvo (ukljucujuéi i greske) pruza osnovu za ucece aktivnosti.

3. Odrasli su najzainteresovaniji da uce ono §to ima trenutni znacaj i uticaj na poslove koje
obavljaju ili na njihov li¢ni zivot.

4. Ucenje odraslih mora biti koncentrisano na reSavanje problema a ne orijentisano prema
sadrzaju.

Ove teorije 1 njihovi opsti principi pokazali su se kao veoma korisni prilikom promisljanja
otvorenog ucenja zasnovanog na digitalnim drustvenim medijima.
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2. INTERNET KAO PLATFORMA ZA UCENJE

Prvi znak da se nesto promenilo bio je trenutak kada su najveci delovi svetske mreze dobili
svojstva komunikacionih mreza i to onih koje postoje (ali u mnogo manjoj meri) i u
fizickom svetu. To je ucinilo da se internet transformiSe od mreze na kojoj se samo mogu
pronac¢i podaci, u mrezu na kojoj se podaci mogu i pisati i Citati. Takva usavrSena,
multimedijalna i interaktivna mreza, zove se Web 2.0.

Zapravo se dogodilo da se internet od posrednika (medija) preko koga se informacija
odasiljala ili konzumirala, pretvorio u platformu u okviru koje se sadrzaji kreiraju, dele,
prekomponuju, remiksuju, prilagodavaju za drugaciju upotrebu i naravno $alju dalje. To Sto
danas ljudi rade na internetu ne li¢i na Citanje knjiga, sluSanje radija ili gledanje
televizijskog programa. Umesto toga na internetu se obavlja konverzacija reénikom i
jezikom koji se ne sastoje samo od reéi i slova, nego i od slika, audio i video materijala,
multiumedijalnog materijala ili bilo ¢ega drugog S§to bi moglo da posluzi svrsi. Sve to
postalo je, izgleda i ponasa se kao mreza.

Blogovanje je najjasniji pokazatelj. Za samo nekoliko godina blogovi su od nekoliko
idiosinkretickih sajtova prerasli u nesto Sto koriste milioni ljudi Sirom sveta potpomognuti
softverskim alatima za kreiranje sadrzaja, kao §to su Blogger i Wordpress. Sto je jo§ vaznije
blogovi su medusobno povezanim mehanizmom RSS (Really Simple Syndication - internet
format za objavljivanje radova koji se ¢esto doraduju, dopunjuju i apdejtuju), jednostavnim
digitalnim formatom koji blogerima omogucava da svoje tekstove i sadrzaje automatski
Salju mrezi zainteresovanih Citalaca (koji se nazivaju “pretplatnicima” - subscribers).

Bez obzira na novu tehnologiju, vazno je prepoznati da pojava Web 2.0 nije tehnoloska
revolucija, kao §to se ¢esto moze ¢uti. Radi se o socijalnoj, odnosno, drustvenoj revoluciji.
Web 2.0 je nadin miSljenja i ponaSanja a ne tehnologija. Radi se o omoguéavanju i
ohrabrivanju participacije kroz otvorene aplikalcije i servise. Pod otvorenim
podrazumevamo tehnicki otvorene odgovarajuée API (Application Programming Interface -
interfejs implementiran u softverski program koji omogucava interakciju sa drugim softverskim
paketima i programima), ali isto tako i mozda jo$ vaznije, drustveno otvorene aplikacije i
servise koji garantuju pravo na kori$éenje sadrzaja u novim i uzbudljivim kontekstima.

Na kraju prve dekade novog milenijuma, priroda interneta, a §to je jo§ vaznije, i ljudi koji
ga koriste, poceli su da se menjaju. Promene obuhvataju ¢itave industrije a to se posebno
odnosi na obrazovanje: StaviSe, iz mnogo razloga ¢ini se kao da obrazovanje kaska za
savremenim trendovima i tek sada polako pocinje da se budi.

Karakteristika novih korisnika interneta, onih koji su sa njim rasli, jeste da informacije
apsorbuju veoma brzo, da slike i video, 1 to simultano iz viSestrukih izvora, Kkoriste
podjednako dobro kao tekst. Oni funkcioniSu munjevitom brzinom i pritom ocekuju
trenutne odgovore i povratne informacije. Vise vole nasumicni pristup medijima i to na
sopstveni zahtev, o¢ekuju neprestanu komunikaciju sa prijateljima (koji mogu biti odmah
iza prvih vrata ili na sasvim suprotnom kraju sveta), vrlo su skloni da kreiraju sopstveni
medijski sadrzaj, da “skidaju" tudi, kao i da preko interneta narucuju i kupuju knjige ili CD.

Nacin na koji ova nova generacija korisnika interneta menja trziSta veoma je upecatljivo
opisan u dokumentu The_Cluetrain Manifesto [7]. Prvi put objavljen na internetu aprila
1999. godine, dokument pocinje izjavom da “trzista jesu konverzacija” a zatim se nastavlja
redefinicijom odnosa izmedu proizvodaca i konzumenata: “TrziSta postaju pametnija,
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informisanija i organizovanija. Ljudi na umrezenim trzistima shvataju da vise informacija,
boljih informacija i viSe podrS$ke mogu da dobiju jedni od drugih nego od bilo koje
kompanije ili preduzeéa.” U istom pravcu, s razlogom, govori se o i o zahtevnijim
ucenicima (augmented learners) kao i o hiper organizaciji.

U samom procesu ucenja, trendovi se najbolje pokazuju kroz ono Sto ponekad zovemo
“obrazovanje fokusirano na studenta”. Ono je viSe od pukog prilagodavanja razlicitim
stilovima ucenja ili, grubo rec¢eno, dopustanja mogucnosti korisniku da promeni veli¢inu
slova ili boju pozadine ekrana. Radi se o tome da se kontrola samog procesa ucenja stavlja
u ruke onoga ko uci.

Karakteristika takvog u€enja nije samo povecavanje autonomije studenta nego i pridavanje
mnogo veceg znacaja aktivnom ucenju uz pomo¢ kreacije, komunikacije i igranja kljucnih
uloga kao i promene uloge nastavnika, pa cak i potpunog gubitka bilo kakve razlike izmedu
uloge nastavnika i uloge studenta.

Ovakakv pristup oznacavan je u pocetku pojmom Georga Siemensa — konektivizam [8].
“Mi izvodimo naSe kompetencije piSe Siemens “’iz uspostavljanja konekcija ... Za radnike
znanja haos je nova realnost ...[8]."

3. KONEKTIVIZAM

Konektivizam koji je razvio George Siemens [8], predstavlja teoriju “svesnosti mreze” u
ucenju i obrazovanju koja je opet nastala pod snaznim uticajem teorija o drustvenom
konstruktivizmu [S5] teorije mreze [9] i teorije haosa [10]. Konektivizam istiCe znacaj
digitalnih uredaja, hardvera, softvera i mreznih veza u procesu ucenja. Teorija naglasava
razvoj “metavestina” za evaluiranje i uptavljanje informacijama i mreznim konekcijama, te
istie znacaj prepoznavanja modela ucenja kao strategije uc¢enja. Konektivisti prepoznaju
uticaj koji nove tehnologije imaju na ljudske spoznaje i tvrde da tehnologija preoblikuje
nacine na koje ljudi kreiraju, cuvaju i distribuiraju znanje.

Evo najznacajnijih principa konektivista, utemeljenih na drustveno konstruktivistickoj
paradigmi, koji danas sve viSe uti¢u na oblikovanje otvorenih programa i kurseva za ucenje
na daljinu (posredovano digitalnim medijama):

- U€enje i znanje zasnivaju se na razli¢itostima.

- Dinamiéno uéenje je proces povezivanja sa “posebnim ¢vorovima” (ljudima ili grupama),
idejama, informacijama, i digitalnim interfejsima.

- “Kapacitet da znamo vi$e vazniji je od onoga §to trenutno znamo”.

- Podsticanje i odrzavanje veza kljucni su za generisanje znanja.

- Multidisciplinarni i pristup viSestruke pismenosti u generisanju znanja ¢ine samu sustinu
ljudskog ucenja.

- Donosenje odluka predstavlja i akciju i ucenje: “Odabir onoga $to valja nauciti i znacenja
dolaznih informacija sagledava se kroz prizmu razumevanja i menjanja stvarnosti”. [8].

Konektivisticki prostup dizajniranju kurseva priznaje slozenost u¢enja u digitalnom dobu.
Ova teorija nudi uvid u to kako se u¢enjem moze bolje upravljati kroz bolje razumevanje
novih tehnologija i njihovih odnosa sa i prema mrezama znanja.
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Rusenje starih barijera dovelo je do stvaranja razlicitih pokreta i otvaranja razlic¢itih pitanja
koja danas vidimo kroz paradigmu interneta. Razmena fajlova i dokumenata, na primer,
proistekla je ne iz nekakve iznenadne kriminogenosti danasnje omladine nego pre iz Siroko
rasprostranjenog uverenja da je informacija nesto cemu je smisao da se deli i razmenjuje.
Ova ideja pokazuje se kroz sve snaznije i internetom posredovane inicijative za stvaranjem
besplatnog, svima dostupnog softvera otvorenog koda. Tu takode spada i slobodan pristup
nau¢nim i drugim radovima. Deljenje sadrzaja ne smatra se vise neetickim Cinom -
naprotiv. Zaustavljanje ili ogradivanje smatra se aktom antisocijalnog ponasanja. Otvaranje
sadrzaja i njegovo deljenje viSe nije samo nesto §to je lepo i pristojno - ono se sve vise
shvata kao sustina kreacije u smislu stvaranja u¢eé¢ih mreza.

4. INTERNET KAO UCECA DRUSTVENA ZAJEDNICA

U svetu elektronskog ucenja, najsli¢nija druStvenoj mrezi je zajednica prakse koju su
artikulisali i promovisali ljudi kao §to je Etienne Wenger [11] devedesetih godina proslog
veka. Prema Wengeru zajednicu prakse karakteriSe to $to deli istu oblast interesovanja pri
¢emu su ¢lanovi zajednice u interakceiji, zajedno uce i medusobno dele paletu resursa.

"Zaglavio sam se: moZemao li zajedno da
Resavanje problema poradimo na ovom dizajnu | promozgamao
neke ideje?"

"Gde mogu da nadiem informacije o
Trazenje informacija vlasnicima kompanije i njihovim
finansijskim transakcijama?"

"Da li je neko veé radio (imao iskustva) sa

Potraga za Iskustvom tom kompanijom u sliénoj situaciji? "

"Proile godine sam klijentu napravio
Ponovno koriéenje | predlog za formiranje lokalne mreZe. Mogu

postavki ti ga lako poslati a ti ga prilagodi novom
klijerntu.”
Koordinacija | Mozemo li iskombinovati nase

najisplativije ponude kako bi smo ostvarili

sinerglja vede popuste?.

"Sta misli& o novom nadinu ufenja’? Hode Ii
Razmatranje razvoja biti bolji i na kakve problememoZemo da

naidjemo ™"
Dokumentovanje "Sa ovim problermom smo se suodili ved
projekata pet puta. ZabeleZimo ga jednom za uvek."

"MoZemo li dodi da vidimo kako
funkcionie program vasih vannastavnih

Posete aktivnosti? Na naSem fakultetu upravo ga
uspostavijamo.”
Mapiranje znanja | "Ko zna i 1a zna - §ta smo propustili? Sa
identifikovanje kojim bi grupama trebalo da smo
propusta povezani?

Slika br.1: Funkcije zajednice prakse

Prilikom online uéenja “zajednicu” su najveéim delom konstituisale veStacke i Cesto
slobodno formirane “diskusije” koje su podrzavali sistemi za upravljanje ucenjem (learning
management systems). Za njih je bilo karakteristicno da su limitirane na date grupe



Obrazovna tehnologija Goran Bulatovi¢ i dr.

studenata i ucenika kao $to su univerzitetske klase (ili grupe) i imale su fiksirane pocetne i
zavrsne tacke. One se bas i nisu u potpunosti uklapale u Wengerovu teoriju.

Pre samo desetak godina, nastavnici i profesori poceli su da u nastavi koriste alate kao §to
su wikis, blogovi, podcasti itd. i primetili su da se deSava nesto veoma cudno. Iznenada,
umesto da medusobno raspravljaju o unapred zadatim temama, studenti su poceli da o
najrazli¢itijim temama, vrlo kvalitetno i1 efikasno, raspravljaju sa razlicitim ljudima
razbacanim $irom sveta. Zamislite iznenadenje i uzbudenje kada, na primer, ucenik za
kritiku neke predstave dobije ocenu pet ali 1 primi reagovanje i odgovor nekog od aktera.
Za vrlo kratko vreme blogovi u obrazovanju pocinju da se koriste na vrlo razli¢ite nacine.
Formirana je i obrazovna blogerska mreza a nastavnici i profesori sve vise podrzavaju i
podsticu uéenike i studente da prave sopstvene blogerske mreze.

5. OTVORENA NASTAVA

Otvorena nastava se opisuje kao olakSavanje iskustva uéenja koje je otvoreno,
transparentno, saradni¢ko i drustveno. Otvoreni nastavnici zagovaraju slobodno i otvoreno
drusto znanja i podrzavaju svoje studente u kritickom kori¢enju, proizvodnji, povezivanju i
sintezi znanja kroz zajednicki razvoj uce¢ih mreza.

Model elektronskog ucenja kod kojeg sadrzaj proizvode izdavaéi, strukturiSu ga i
organizuju u kurseve, a studenti ga samo konzumiraju, na ovaj naCin okrenut je na glavu.
Dodajmo da se sadrzaj vise koristi a manje Cita kao ranije, i da sadrzaj u velikom broju
slu¢ajeva proizvode sami studenti a rede autori kurseva. Kad je struktura ve¢ uspostavljena,
ona viSe li¢i na jezik konverzacije nego na jednosmerni jezik knjiga i uputstava.

Upravo zbog toga, kada je re¢ o obrazovanju, govorimo o kreiranju novog uceéeg
okruzenja u kojem bi studenti samostalno upravaljali procesom ucenja, radili na resavanju
problema i saradivali. Novo uceée okruzenje podrazumeva umrezavanje u druStvene mreze
i samostalno kreiranje uéeceg okruzenja.

Ideja je da studenti dobiju svoje liéno mesto na kojem ¢e kreirati i objavljivati sopstvene
radove. Ideja je da takvi portfoliji studentima pruze moguénost da pokazu svoje sposobnosti
sakupljanja, organizacije i promisljanja dokumenata i izvora informacija. Kreiranje uceceg
okruzenja je takode alatka za kontinuirani, dozivotni, profesionalni razvoj koja podstice
pojedince da preuzmu odgovornost i da pokazu rezultate svog ucenja.

Ovakav pristup ucenju znaci i da se sadrzaj za ucenje mora kreirati i distribuirati na sasvim
drugaciji nacin. Umesto da se sadrzaj komponuje, organizuje i pakuje na klasi¢an nacin,
kod elektronskog ucenja sadrzaj se na izvestan nacin udruzeno proizvodi - slicno kao kod
blogova, podcasta i wiki. Njega “izvode” i “obrazuju” sami studenti kroz formiranje ucecih
drustvenih mreza uz koriS¢enje svojih RSS ¢Citaca i slicnih aplikacija. Zatim se sadrzaj
remiksuje, adaptira za kori§¢enje na drugaciji nacin ve¢ prema individualnim potrebama i
idejama studenata, a konac¢ni oblik sadrzaja distribuira se i pohranjuje kako bi ga koristili i
ponovo preoblikovali drugi studenti.

Dodajmo da koncept stvaranja drugacijeg uceéeg okruzenja, usmerenog i kontrolisanog od
samih studenata, na osnovu stvaranja i participacije u drustvenim mrezama, ne vazi samo za
studente nego i za nastavnike. Otvaranjem sopstvenih blogova i stranica na internetu oni
takode participiraju u u¢e¢im druStvenim mrezama i aktivnom procesu ucenja studenata.
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Po ovom pristupu, kurs eletronskog ucenja inicira se formulacijom problema c¢ijim
reSavanjem studenti sami upravljaju. To mogu da budu manji problemi koji se resavaju za
sedam dana, ili mogu da budu problemi koji ¢ine osnovu studentskog rada tokom c¢itavog
kursa. Poenta je da tokom kursa studenti rade na problemima. Proces ucenja se ne obavlja u
okviru upravljackog sistema, nego se razvija kroz studentsko samostalno upravljanje radom
koji se o€ituje na li¢nim blogovima i wiki, koji su dostupni ne samo drugim studentima
nego i nastavnicima.

6. ZAKLJUCAK

Od uvodjenja online u¢enja proslo je skoro 15 godina. Skole, fakulteti i univerziteti u svetu
razvili su svoje digitalne infrastrukture i to u skladu sa sopstvenim pristupom procesu
ucenja. Skoro sve ove institucije imaju svoje web stranice, vecina ima inline kureseve, a
veliki broj ima i sinhronizovano online ucenje. Sistemi za upravljanje ucenjem (Learning
managemet systems) postali su poslovna roba kojom se trguje, cvetaju aplikacije za
obrazovanje. Ipak, sudeci po trendovima u svetu i struénim analizama, drustveni softver sve
je popularniji a najocigledniji rezultat, na konektivisti¢koj teoriji generisanog znanja je
online enciklopedija

Opisani pristup elektronskom ucenju za posledicu ima fokusiranje na same studente kroz
obezbedivanje i upotrebu alata za njihovo saradni¢ko, samostalno upravljano i na reSavanju
problema zasnovano ucenje. Ovaj pristup fokusira se na ovlas¢ivanje studenta za razliku od
klasi¢nog sistema upravljanja ucenjem, kod kojeg se internet koristi iskljuc¢ivo kao medij za
distribuciju. Najvaznija ideja je da studenti ovladaju razliCitim alatima za samostalno
upravljanje procesom ucenja i da se ucenje obavlja kroz proces resavanja problema. To
prakti¢no znaci da je neophodno studentima pruziti ovlaséenja i alate za samostalni rad,
promisljanje, konstrukciju i saradnju. Drugo, ovaj pristup predlaze i da se studenti podsticu
i da im se olakSa angaZovanje u razli¢itim mrezama. Alati drusStvenog softvera nisu
razvijeni prevashodno za obrazovne svrhe, ali se vrlo Cesto i uspesno koriste u obrazovanju.
S jedne strane neophodno usmeriti napore na osposobljavanje edukatora za ukljucivanje,
umrezavanje, koris¢enje i prosirivanje novog uceceg okruzenja zasnovanog na digitalnim
online medijima, a sa druge, za razvijanje posebnih obrazovnih drustvenih softverskih alata
koji bi na mnogo bolji nacin podrzali aktivnosti ucenja.
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